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Presentacio del projecte

Aquest projecte €s una evolucio del material d'Educacio Infantil Axioma i neix amb la voluntat d'incorporar les noves
tendeéncies pedagogiques que s'han anat incorporant al mon educatiu en els darrers anys; d'aqui ve el titol del pro-
jecte: Nou Axioma.

Pensem que I'evolucio constant de les tendéncies pedagogiques i I'adequacio dels parametres educatius que propo-
sem a la realitat canviant de les aules requereix un acompanyament continuat a tots aquells professionals de I'ense-
nyament que volen fer un pas més, que volen dur a terme una experimentacio productiva en la manera de fer
i d'actuar, cosa que implica estar molt pendents dels canvis que viuen els alumnes en la forma de fer i d'aprendre.

Una frase que defineix molt bé la nostra manera de pensar, i que dona personalitat a aquest projecte és la segiient:

«Jo no ensenyo als meus alumnes; només els proporcio-
no les condicions perque puguin aprendre.»

ALBERT EINSTEIN

Objectiu principal

L'objectiu fonamental de I'Educacio Infantil és educar per viure i conviure en el mon d'avui dia. Aconseguir que els
alumnes desenvolupin un pensament critic, amb un bon nivell de raonament, i que siguin capacos de relacionar
coneixements i fer de I'assaig/error una manera d'avancar.

Segons marca el curriculum d'Educacio Infantil, «El desenvolupament de les capacitats i la seva interrelacié ha
de permetre als nens i a les nenes créixer integralment com a persones en el mon actual, amb uns aprenentatges
continuats i progressius, que seguiran a l'etapa d'Educacio Primaria amb el desenvolupament de les competencies
basiques.

Les nou capacitats es desenvoluparan entorn dels eixos segiients:
* Aprendre a ser i actuar d'una manera cada vegada més autonoma

1. Progressar en el coneixement i el domini del seu cos, en el moviment i en la coordinacio, tot adonant-se de
les seves possibilitats.

2. Assolir progressivament sequretat afectiva i emocional i anar-se formant una imatge positiva d'ell mateix
i dels altres.

3. Adquirir progressivament habits basics d'autonomia en accions quotidianes, per actuar amb seguretat
i eficacia.
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* Aprendre a pensar i a comunicar
4. Pensar, crear, elaborar explicacions i iniciar-se en les habilitats matematiques basiques.

5. Progressar en la comunicacio i I'expressio ajustades als diferents contextos i situacions de comunicacio ha-
bituals per mitja dels diversos llenguatges.

* Aprendre a descobrir i tenir iniciativa

6. Observar i explorar I'entorn immediat, natural i fisic, amb una actitud de curiositat i respecte i participar,
gradualment, en activitats socials i culturals.

7. Mostrar iniciativa per afrontar situacions de la vida quotidiana, identificar-ne els perills i aprendre a actuar-hi
en conseqliéncia.

e Aprendre a conviure i habitar el mon
8. Conviure en la diversitat, avancant en la relacio amb els altres i en la resolucio pacifica de conflictes.

9. Comportar-se d'acord amb unes pautes de convivéncia que el portin cap a una autonomia personal, cap
a la col-laboracio amb el grup i cap a la integracio social.»

Metodologia general

Partim de la teoria constructivista, segons la qual I'aprenentatge queda integrat dins els nostres esquemes cognos-
citius quan el material d'aprenentatge es relaciona de forma significativa amb allo que ja sabem. El secret es troba
en el mateix procés, un enriquiment i una consolidacio del que hem aprés. El nou material provoca un procés de
desequilibri cognitiu, conflicte i reequilibri (assimilacio). Es llavors quan la persona construeix la realitat atri-
buint-li nous significats. Aquesta atribucio de significats (I'aprenentatge) dona lloc al desenvolupament personal.

El constructivisme té com a principal objectiu que I'alumnat aprengui de manera funcional. Cal, doncs, que
I'alumne sigui capac d'aplicar conceptes per resoldre problemes a la vida quotidiana. Aixi, el constructivisme
exigeix als seus alumnes un aprenentatge real basat en la creacié de models mentals i en la resolucié de pro-
blemes reals. Es fomenten I'argumentacio i I'esperit critic que, alhora, provoquen I'autonomia moral i intel-
lectual de I'alumne.

Sequint el que ens diu el curriculum i les orientacions del segon cicle d'Educacio Infantil:

«El joc permet aprendre i créixer a través de I'experiéncia d'una manera natural i ludica, dona als infants la
possibilitat d'imaginar, descobrir, experimentar, resoldre problemes o situacions amb creativitat, amb la Ilibertat de
poder decidir i provar noves solucions.»

«Els docents han d'ajudar els infants a construir un metode de descoberta basat en I'observacio i la formulacio
de preguntes, i posteriorment atrevir-se a fer prediccions, experimentar, verbalitzar, argumentar, contrastar, com-
provar. La repeticio habitual d'aquests procediments comporta que l'infant aprengui a mirar el mon des d'una altra
optica, qliestionant-se coses, implicant el pensament, anant sempre una mica meés enlla, construint i ampliant el
seu coneixement del mon: els objectes que suren o s'enfonsen, el moviment de les boles en els plans inclinats,
I'equilibri en funcid de la posicio dels objectes, les barreges d'elements, el moviment d'un péndol, el comportament
de la llum, I"atraccio dels imants...»
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La consecucio d'aprenentatges significatius requereix una serie de condicions. Segons I'estudi dut a terme per
I'OCDE sobre els entorns d'aprenentatge aquestes es poden sintetitzar en set principis basics:

1. L'alumnat és el centre de I'aprenentatge.
. L'aprenentatge és de naturalesa social.

. Les emocions son part integral de |'aprenentatge.

. L'esforc de tot I'alumnat és clau per a I'aprenentatge.

2
3
4. L'aprenentatge ha de tenir en compte les difereéncies individuals.
5
6. L'avaluacio continuada afavoreix I'aprenentatge.

7

. Aprendre és construir connexions horitzontals.

Els estudis sobre com aprenen les persones, com apren el cervell i que podem fer per potenciar-ho s'han mul-
tiplicat en les darreres decades, la neurociencia ens obre els ulls, ens mostra el cami.

«La introduccio al pensament cientific dels infants: importancia
de la formulacio de preguntes, els reptes i el llenguatge”»

Loris MALAGUZZI
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Activitat robotica 1

4

Objectiu

® Treballar la direccionalitat per arribar a I'objectiu.

Activitats prévies

® El mestre o la mestra dibuixa, al terra del pati, una file-
ra amb cinc quadrats (tipus xarranca); han de ser uns
quadrats grossos per tal que els infants puguin po-
sar-s'hi a dins. Cada quadrat tindra un color diferent
(podem posar-hi un pot de pintura d'un color determi-
nat, un llapis d'un color concret...).

¢ Cada infant escull una figureta dels animals de granja
del material d'aula i el col-loca a la sortida.

® E|l mestre o la mestra pregunta a cada nen o nena el
segiient: «De quin color és el teu animal?», «Quantes
passes ha de fer per arribar al seu color?», «l si volem
que arribi fins al color verd, qué ha de fer?».

Activitat final

e Comptar les passes que cal fer per arribar al color de
I'animal assignat a cada infant.

BARCANOVA
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e Cal tenir present que, abans de comencar qualsevol de
les activitats de robotica, és bo que els infants juguin
i s'entretinguin amb els robots. | també és important de
fer una sessid dedicada a explicar la funcié de cada
boto.

® Preparar el robot.

® El mestre o la mestra col-loca targetes de colors a les
butxaques del mural de plastic amb 20 butxaques del
material d'aula, en horitzontal, I'una al costat de I'altra.

e El mestre o la mestra col-loca el robot damunt una but-
xaca i demana als infant que premin el boto correspo-
nent per anar al lloc desitjat.

® Per exemple, si volen arribar al color vermell, els dema-
nara que premin el bot6 d'anar endavant tantes vega-
des com calgui i, seguidament, el bot6 de comencar. En
el cas que vulguin anar al color blau, els demanara que
premin el boto d'anar endavant o bé el d'anar endarre-
re, tantes vegades com calgui, i, sequidament, el botd
de comencar.

. J
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Continguts curriculars

GEOMETRIA
FIGURES PLANES
. Cercle COSSOS GEOMETRICS
RAONAMENT LOGICOMATEMATIC
Quadrat Cub
CLASSIFICADORS Triangle Esfera

Seriacions de 2 elements

NOCIONS ESPACIALS

ATRIBUTS Dins/fora

Colors: blau, verd, vermell i groc Davant/darrere
A sobre/a sota

A un costat/a l'altre costat

, . NOCIONS DE GEOMETRIA
NUMERACIO | CALCUL
Linia; corba/recta

QUANTIFICADORS

Més/menys
Molts/pocs
MESURA
NOMBRES
1,2,3 NOCIONS TEMPORALS MESURA
Primer/ultim Abans/ara/després Molts/pocs
Dia/nit Llarg/curt

CEIL SR Gran/petit/mitja

Iniciacio Ample/estret
Alt/baix

Gruixut/prim
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GEOMETRIA

 FIGURES PLANES )

Cercle COSSOS GEOMETRICS
7 R Quadrat Prisma
RAONAMENT LOGICOMATEMATIC \____Triangle ) Cilindre
4 A
[ CLASSIFICADORS j NOCIONS ESPACIALS

Seriacions de 3 elements Dins/fora NOCIONS DE GEOMETRIA
Davant/darrere Obert/tancat
4 ATRIBUTS R A sobre/a sota Recta/corba
Colors: blau, verd, vermell, groc, A un costat/a I'altre
it ja, lila i g .
aronja, lila i marro A dalt/a baix
Igual/diferent
gual/di Amunt/avall LATERALITAT
Adverbi de negacio en Allifaquifenmi A a Ial
classificacié \_ ifaquijenmig ) un costat/a 'altre costat
N y - <
b g — \
MESURA
\
— 4 NOCIONS TEMPORALS )
NUMERACIO | CALCUL Abans/ara/després
~ ~ - Dia/nit
QUANTIFICADORS CALCUL MENTAL
\_ Mati/tarda/nit )
Més/menys Iniciacio
Molts/pocs (" MESURA )
Menys que/més que NOMBRES Molts/pocs
Tots/cap 1.2,3 Llarg/curt
\  Ameiex Primer/altim Gran/petit/mitja
Ample/estret
(" RESOLUCIO DE PROBLEMES ) Aoz
Gruixut/prim
- J
\_ Pesat/lleuger D

. J
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CLASSIFICADORS

Seriacions de diferents
atributs alhora

RAONAMENT LOGICOMATEMATIC

GEOMETRIA

(" FIGURES PLANES )
Cercle
Quadrat
Triangle
Rectangle

Rombe

(& J

(" NOCIONS DE GEOMETRIA
Obert/tancat

Recta/corba

Frontera/regio

(& J

( NOCIONS ESPACIALS )

Dins/fora

[cossos GEOMETRICS )

Piramide i con

Davant/darrere

A sobre/a sota

e B -
ATRIBUTS A un costat/a I'altre
Colors: blau, verd, vermell, groc, LATERALITAT h Lluny/a prop
taronja, lila, marro, negre, blanc Dreta/esquerra ) - g
i gris \_ J
Igual/diferent 7 R
Adverbi de negacio en MESURA
9 classificacio P
(" NOCIONS TEMPORALS )
\_ )
N Abans/ara/després
— Dia/nit
NUMERACIO | CALCUL Mati/tarda/nit
- o\ : Ahirfavui/dema
QUANTIFICADORS CALCUL MENTAL - )
Més/menys Iniciacio al calcul (" MESURA )
Molts/pocs Molts/pocs
Menys que/més que 4 NOMBRES ) Llarg/curt
Tots/cap 1.2,3,4.56,7,89 0 Gran/petit/mitja
8 ITEHEE Primer / dltim / el del mig Ample/estret
Tot/res ORDINALS Alt/baix
Ao 1r, 2n, 3, 41, 5¢, 68, 78, Gruixut/prim
\_ Tant com... ) U 8¢, 9¢, 10¢ ) Pesat/lleuger
\_ J .
_ Ple/buit )
\_ )
O 31



Relacid entre els continguts i els quaderns

Connexid Enigma

Fulls 1, 3, 6, 22, 24
Fulls vinculats a robotica 1, 6
Activitats per fer a casa 1, 3, 6,
22,24
Activitat digital

Atributs: colors, igual que,
diferent que, pertany a,
no pertany a...

Fulls 1,7, 10, 12, 15, 17, 22
Activitat digital

Full 9
Classificadors: seriacions Activitat per fer a casa 9
de 2 elements Activitat digital

Fulls 2, 10, 14, 17, 20

Mesura: molt/poc, ple/buit, llarg/ Fulls 42021 24 Full vinculat a robotica 2
curt, gran/petit/mitja, ample/ Activi,tat 'di i'tal Activitats per fer a casa 2, 10, 14,
estret, alt/baix, gruixut/prim... g 17, 20

Activitat digital

Nocions Temporals: abans/ara/ Fulls 5,9
després, dia/nit Activitats digitals
Fulls 4, 12, 16, 21
Numeracio: nombres ordinals Fulls 2 ACFtL;\I/IitvE:?ScuIeartfaerr(a)bc(;tsl:a41?2
i cardinals Activitat digital P e

16, 21
Activitat digital

Fulls 15, 19,

vl el R Activitats per fer a casa 15, 19

el e Activitat digital
Fulls 5,7, 11,13
Geometria: la linia, figures planes Fulls 3, 11, 13, 14, 16 Flf”. vineulat a robotica 7
. o s . Activitats per fer a casa 5, 7,
i cossos geometrics Activitat digital 1 13
Activitat digital
Nocions Espacials: dins/fora, Fulls 8, 18, 23
davant/darrere, a sobre / Fulls 6,8, 18, 19, 23 Full vinculat a robotica 18
a sota, lluny fa prop, un costat / Activitat digital Activitats per fer a casa 8, 18, 23
I'altre costat, a dalt / a baix... Activitat digital

BARCANOVA
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En el quadern Connexio hi trobareu propostes globals i interdisciplinaries, a partir de
les quals podreu treballar les matematiques de manera ludica i divertida.

El treball que es proposa en aquest quadern demana que I'infant observi amb atencio
un grup d'imatges per tal que les pugui associar i relacionar, i que sigui capag de
vincular-les de manera automatica amb els seus coneixements.

La manera de treballar les propostes d’aquest quadern implica, tamb¢, compartir conei-
xement, esforc per aconseguir verbalitzar allo que es vol transmetre i acceptacio i res-
pecte per les opinions dels altres. Aixi, doncs, treballant d'aquesta manera, cap alumne
no s'equivoca, perque s'adona que la seva opinio €s tan valida com la d'un altre company
0 companya, sempre que aquesta sigui justificada.



® Per dur a terme el treball del quadern Connexio, sempre farem unes activitats prévies i sequirem una mateixa orga-
nitzacio de I'espai i el temps, i de I'avaluacio:

Organitzacio espai-temps

- Els alumnes estan tots assequts a terra, en rotllana o a les cadires, de manera que tothom vegi bé la pantalla de
la pissarra digital o el faristol. La mestra proposa d’observar la imatge que hauran de treballar.

- En la part oral de I'activitat, els alumnes intervindran amb les seves respostes. Una vegada escoltades les respos-
tes de més d'un alumne, ja podrem passar a fer l'activitat en el full.

- Fes seure els alumnes a les seves cadires i cada infant haura de plasmar la seva resposta segons el que li sugge-
reixi la imatge o imatges del full, I'inica premisa és que ha de ser una resposta que la pugui raonar.

Avaluacio

- Avaluarem el raonament que va fent cada alumne i el donarem per bo sempre que estigui explicat coherent-
ment.

- També avaluarem si, a I'hora de fer el treball individual, se n'ha sortit o I'hi ha costat.

Material

- Per treballar col-lectivament necessitem el faristol del quadern Connexio (pissarra esborrable amb espiral, format
60 x 33 cm), un retolador de pissarra esborrable, de tots els fulls de treball projectables en PDI i d'un retolador
de pissarra digital.

- Quadern de I'alumne per poder treballar el full individualment.

e Els objectius i els continguts que es descriuen amb relacio al quadern Connexid sén orientatius; és a dir, son possibles
continguts a treballar i possibles objectius a assolir. Cal respectar en tot moment les respostes justificades dels alumnes.



® Mesura: llarg/curt, gruixut/prim.
¢ Nocions de geometria: obert/tancat.
e Atributs: igual/diferent.

Objectius

e QObservar la lamina.
e Definir els trets caracteristics de cada animal.
® Raonar i verbalitzar les respostes.

Notes

Activitats previes

® En un primer moment presentem a tot el grup classe el material en format gran, en aquest cas la imatge que volem treballar.
® Demanem als infants una estona d'observacio i concentracio per poder pensar i establir relacions entre els elements que hi
veuen.
® A continuacio s'enceta un torn ordenat de respostes on cadascu hi diu la seva, donant com a acceptables totes les respostes
sempre i quan es justifiquin adequadament. La mestra pot fer preguntes com ara les seglients:
- Qué hi veieu? (Els alumnes pensen i hi diuen la seva: Uneixo els flamencs perqué tenen les potes llargues i primes o perqué
tenen el coll prim; uneixo els que tenen les ales obertes, o els que tenen el bec obert; uneixo els tucans perqué tenen el bec
gruixut o perqué tenen el coll gruixut; uneixo els que estan volant, o els que no volen, etc.).

® Quan el ritme de la conversa va minvant, es proposa als alumnes de seure a la cadira i treballar amb el full de treball individual.
La mestra demanara que s'hi plasmi un dels continguts, objectiu de treball.

Activitats en el full

® Podeu treballar els continguts segiients: ocells iguals, ocells diferents; bec obert, bec tancat; bec curt, bec llarg; ales plegades,

ales desplegades; coll curt, coll llarg; potes curtes, potes llargues; potes primes, potes gruixudes; coll prim, coll gruixut; els di-
ferents colors de les plomes...
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La carpeta Enigma planteja propostes per treballar de manera funcional i significativa
tots aquells aspectes relacionats amb el raonament logic, la numeracio i el caleul, la
geometria, la mesura, i també fa una primera aproximacio a I'estadistica.

En aquesta carpeta també ho trobareu reptes en forma de propostes que plantegen
a l'infant unes situacions a les quals ha de donar resposta aprofitant la seva curiositat
i intuicio. Molts d'aquests reptes caldra solucionar-los en grup, en equip, consensuant
opinions i respostes.

La carpeta Enigma conté¢, també, propostes de robotica per tal que 'infant s'inicii en el
llenguatge de la programacio. Amb aquestes propostes es desenvolupa la imaginacio
i el pensament logic i creatiu dels infants.



® Per dur a terme el treball de la carpeta Enigma, cal que tinguem present que, abans de realitzar les activitats en el
full, caldra haver fet una gran quantitat d'activitats manipulatives en qué els infants hauran hagut d'observar
i experimentar. Finalment els infants caldra que verbalitzin tot el que ha passat i el que els sembla que han aprés.



Full 1

CLASSIFICO ELS ANIMALS PER o

e Els colors vermell, blau, groc, taronja, verd i lila.
e (Classificacio segons un atribut.

Objectius

l e Classificar diferents elements segons una caracteris-
Ty | s tica comuna.

e i ' e |dentificar els colors blau, vermell, groc, taronja, verd

® Desenvolupar la motricitat fina mitjancant els ad-
hesius.

. J
Notes Objectius de les activitats prévies

® Manipular les figures dels animals de granja del ma-
terial d'aula.

e Ser capag de generar diferents tipus de classificacions.

® Verbalitzar els aprenentatges.

Material d'aula

® Figures d'animals de granja.

A casa

Activitats previes
® Manipular, els alumnes, les figures dels animals de granja del material d'aula.
® Possibles converses entre la mestra i I'alumne:
- Qué estas fent?
- Pots agrupar o classificar els animals sequint algun criteri?
- A part d'agrupar-los o classificar-los, qué més pots fer amb
aquests animals?
- Pots dir caracteristiques de cadascun d’ells? (L'alumne s'adonara
que pot classificar els animals segons el color, segons el nombre
de potes, segons si tenen pél o plomes, segons si ponen ous o no, etc.)

- Que has aprés? Material

Activitats en el full
® Enganxar cada animal sobre la caixa corresponent d'acord amb el color. e Fruites i verdures de casa.

e Classificacio de fruites o verdures se-
gons el color.
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